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Control de cambios

Fecha Autor Modificacion

3-11-2007 RoboticSpot Recopilacion de reglas y
creacion del documento.

6-11-2007 RoboticSpot Afadida introduccion y
modificaciones menores.

3-12-2007 RoboticSpot (agradecimiento€Cambios en articulos 3,11 y 12.

a Furri y Jose Antonio)

18-12-2007 RoboticSpot Cambios de estructura, algun
secciones se han trasladado al
documento de normativa
general.

23-12-2007 RoboticSpot Cambios menores en todas
secciones.

21-01-2008 RoboticSpot (agradecimientoPetallado radio minimo de

RoboticsBCN) curvatura
25-03-2008 RoboticSpot Modificada simetria de Eai

para clasificar.
Eliminada seccion de los

articulos 6y 7.

Estas reglas estan en cont

revision, comprueba cual es la
altima version emoboticspot.com

inua

Modificado numero de intentos
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Introduccion

Esta normativa esta basada en la normativa de btispal afio 2003 que a su vez esta basada en
otra normativa de origen japonés. Los participaatel® competicion deberian leer los articulos
presentes en los siguientes capitulos.

Para aquellos participantes que tuvieran la ocat@dmsistir a otras competiciones (Robolid, AESS,
Alcabot, Hispabot, ...) estas nuevas reglas presanfaycas novedades.

Desde el comité organizador de CosmoBot queremasieger a D. Julio Pastor Mendoza que nos
permitiera usar las reglas de Hispabot 2003 corse para estas reglas.



Capitulo 1. Conceptos generales

Articulo 1. Area de Carreras

Entendemos por area de carreras el circuito y pacgs de un 1 metro reservado alrededor
del circuito. Cualquier espacio fuera del circuieollama Area Exterior.

Habra como minimo 1 metro alrededor del circuite geguira vacio de cualquier obstaculo
durante los combates. Este espacio puede ser deiienaolor, incluso blanco.

El area de carreras es de uso exclusivo de losguelos responsables de cada equipo que
deberan ubicar al robot en el circuito al comiedada competicion retirandose acto seguido
del area de carreras.

Articulo 2. Circuito

El circuito sera cerrado, de color blanco con gtdbscadas con cinta aislante.
Existiran dos tipos de guias:

o De color negro: los robots pueden usar estas garasnavegar.

o De color rojo: los robots no pueden tocar estaasji lo hacen seran

descalificados.

La pista estara formada por una sola calle de 38m de anchura delimitada por dos guias
de color negro, de 2 £ 0.5 cm de anchura cadasatae una superficie clara.
Los robots podran seguir cualquiera de las dosdimenavegar entre ambas. Se establecera
unos limites de navegacion interior y exterior pitda, a una distancia minima de 15+ 5
cm de la misma, de modo que si alguna parte del mbanza estos limites sera
descalificado de la carrera en la que esté complibie
El radio de curvatura de la pista siempre serargupe40 cm, tomando dicha medida desde
el centro de la pista. La pista podr& tener cuevediferentes sentidos.
Las superficies de las pistas podran presentargfi@gurregularidades (sin tener que ser
perfectamente lisa) y la relacion de refractividatte las zonas claras de la superficie y las
oscuras sera inferior a 0.5. Los sensores utilg@&tdos robots para detectar la pista
deberan poder reconfigurarse en situ para eviibles variaciones en las magnitudes
absolutas de sus parametros puesto que la pista est@dr iluminada con diferentes niveles
de intensidad luminosa, desde muy oscura hastaikohmnada (las pruebas podrian
celebrarse en entornos exteriores con luz solar).

Articulo 3. Tipos de rondas empleadas

1. Ronda de clasificacion:

o Participaran todos los robots individualmente cotapdose el tiempo que tardan en
dar un nimero determinado de vueltas al circuitm@gor tiempo de un numero fijo
de intentos). El objeto es seleccionar los mejaybsts para pasar a la siguiente
ronda.

o El numero de vueltas, el numero fijo de intent@s yumero de equipos que se
clasificaran en la ronda de clasificacion se cowandi durante la presentacion
oficial.

2. Rondas eliminatorias y finales:

o En las siguientes rondas las parejas se estabiesegan el orden establecido en la
ronda de clasificacion: el primero con el dltimbsegundo con el pendltimo, etc.
Tras cada ronda se eliminaran la mitad de los sodh en concurso (de cada pareja
saldra un vencedor). Se acabara con la disputa @érha carrera entre los dos



mejores.
0 Las rondas eliminatorias se realizaran al mejdreemangas, considerandose
ganador de una manga a aquel robot que:
= 1. Sea capaz de alcanzar a su contrincante.
= 2. Sitranscurrido un tiempo minimo de 3 minutasgan robot ha alcanzado
al otro, los jueces podran detener la carrera,anskmla su decision el
ganador de la prueba, teniendo en cuenta la diatantre los dos robots en
el momento de la finalizacién de la misma. En cuigigcaso, la decision de
los jueces sera inapelable.

Capitulo 2. Normativa de competicion

Articulo 4. Naturaleza de la competicion.

- El concurso de velocidad consistird en una cadenaersecucion entre dos robots en una
pista cerrada, comenzando en puntos opuestos gandmen el mismo sentido (la pista no
sera simétrica para complicar la navegacion delito y para equilibrar la competicidén se
sorteara el punto de inicio de cada robot).

- El objeto, por tanto, sera la consecucion de skéscidades de marcha en un recorrido
perfectamente preestablecido.

Articulo 5. Especificacion de los robots

- Los robots han de poseer unas dimensiones maxin28 dm de ancho, 30 cm de largo y
13 cm de alto.

- En cualquier caso deben ser completamente autén@sdgcir, no podran disponer de
ningun tipo de conexion o comunicacion con el @steni se podra operar directamente
sobre ellos una vez comenzada la prueba.

Articulo 6. Homologacién

- La presentacion oficial es obligatoria. La no &sista implica la descalificacion del equipo.
Se realizara durante la celebracidn del concurs@mngpre antes de que comience la
competicion de velocistas.

- Cada robot debera cumplir las siguientes especifinas el dia de la presentacion:

o Tendra que cumplir los requisitos de peso y tanfaéoarticulo 2).

0 Sera necesario que tenga la misma apariencia exgemen el momento que
comience la competicion.

o Debera ser capaz de completar dos vueltas al wirsim salirse.

Articulo 7. Desarrollo de la prueba

- Se realizara una primera ronda clasificatoria yggagmente rondas eliminatorias entre
cada dos robots. Si el nUmero de participantesugsatevado se eliminara la fase previa.
- En funcion del tipo de prueba que se esté real@argrocedera de la siguiente manera:

o Al comenzar la prueba de clasificacion el respolesaddl equipo ubicara su robot en
el punto de partida iniciando la carrera tras feakéde inicio.

o Al comenzar la prueba de eliminatoria, el respolesdé cada equipo ubicara su
robot en puntos opuestos de la pista en un lugarado como salida, iniciando la
persecucion tras la orden de salida.

- La puesta en marcha del robot se realizard mediateteuptor o “cuerda”. En ningun caso
se permitira que los robots estén en funcionamiantes de dar la salida.

- Con anterioridad a la celebracion del evento, selgoa disposicion de los concursantes las
dimensiones y trazado de la pista definitiva.



Capitulo 3. Reglamentaciones y normas adicionales

Articulo 8. Cambios en las reglas

Cualquier cambio en las reglas del juego, seradkxpor la organizacion y se comunicara
mediante una version actualizada de las preseatasas. Con el fin de mantener un
entorno competitivo estos cambios intentaran afectda menor medida posible al
funcionamiento de los robots en si.

La ultima version de las reglas se puede descdadaitio Web de roboticspot
(http://www.roboticspot.com




