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Control de cambios

Fecha Autor Modificacion

3-11-2007 RoboticSpot Creacion del documento

17-11-2007 RoboticSpot Revision y ampliacion

18-12-2007 RoboticSpot Reestructuracion y ampliac

23-12-2007 RoboticSpot Ampliados datos de registrg

28-12-2007 RoboticSpot Modificada la informacion de
registro.

25-03-2008 RoboticSpot Modificado plazo para abon

de premios

0

o

Estas reglas estan en continua
revision, comprueba cual es la
altima version emoboticspot.com




Capitulo 1. Reglas generales

Articulo 1. El responsable del equipo.

La persona gue conste a la inscripciéon como resfbmslel equipo lo sera durante toda la
competicion, y no se podra cambiar sin causaseatedumayor que lo justifiquen.

Como maximo un jugador puede ser responsable équipo y sera suya la
responsabilidad de tener el robot listo en los i@y condiciones que indique la
normativa especifica de cada prueba.

Ningun miembro del equipo podra entrar en el aeeeainbate durante la competicion
excepto el responsable de dicho equipo.

Cada jugador llevara su identificacion como respbleso miembro del equipo.

Articulo 2. Equipo

Por equipo se entiende el grupo de personas qeeras un robot. El nimero maximo de
participantes por equipo sera de 4 personas.

Cada Equipo debe estar adscrito a una empresajéitst o particular.

Un equipo podra presentar mas de un robot a urebaypero solo podra llevarse un premio
econdémico en el caso de tener varios robots eaddd pEl premio concedido sera el de
mayor cuantia.

Articulo 3. Registro

Los equipos interesados en participar deberanardiexpresamente por correo electrénico
antes detlia 31 de Enero de 2008

El registro se realizara enviando un correcto sdaato a la direccion
informacion@roboticspot.com

En el mail de inscripcion se debera indicar

o Nombre, apellidos, direccion, teléfono y numeraldedel representante del equipo
Nombre, apellidos, direccion, teléfono y numeraldede los restantes miembros
Fotocopia del DNI del representante del equipo.
Nombre del robot
Provincia de origen
Universidad / Empresa o0 asociacion a la que est@iéalo vinculado.
Meritos del robot (si ha participado previamente®as competiciones o si dispone
de videos que muestren su funcionamiento).
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Articulo 4. Confirmacion de registro

La organizacion del evento comunicara por correotgnico al equipo su aceptacion en el
evento.

El representante del equipo debera firmar y eresaaneado por e-mail un documento que
acredite el conocimiento de las reglas y reconsmcampromiso y el de su equipo para
cumplirlas. Este documento sera facilitado portgmbizacion via e-mail.

La organizacion se reserva el derecho a estaldéo@mero de participantes por categoria y
se reserva el criterio a la hora de seleccionas aarticipantes.



Articulo 5. Aspecto del robot

En cuanto al aspecto del robot, éste podra lldwamrabre y filiacibn (nombre del equipo o
escuela de procedencia) en lugar bien visible.

En caso de llevar publicidad debera hacerse sabarfermulario de la inscripcion; quedara
a juicio del comité organizador la aceptacion aada participacion del mismo en las
condiciones que se resefien.

En cualquier caso, y no por obvio menos resefighkxjan prohibidas las inscripciones o
frases que puedan denotar rechazo a colectivosigr@s anticonstitucionales, etc.

Articulo 6. Comportamiento del equipo

Los participantes se comprometen a comportarsealéatios canones establecidos de
correccidn en cualquier actuacion vinculada cqorleeba, bien sea durante el desarrollo de
la misma, en las sesiones de entrenamiento, gieciadmente se cuidaran no proferir
palabras que denoten insultos a los jueces, a parbisipantes, a los robots participantes,
etc. Tampoco podra invadirse la zona del concyreo,todo momento se seguiran las
indicaciones de los jueces. En el caso de incunmgito de estas normas, el robot podra ser
descalificado por los jueces.

Articulo 7. Premios

La concesion de los premios se realiza graciaspdeacion econdémica del patrocinador:
Fundacion La Caixa.

La entrega de los premios se hara a lo sumo 45id&miés de la celebracion del evento
mediante transferencia bancaria a los equipos gaesd

La cuenta bancaria del pago sera la cuenta indjpaidel representante del equipo el dia del
evento. Corresponde al representante del equipdnhanistracion del premio entre los
miembros del equipo.

Articulo 8. Fecha y lugar del evento

El evento se realizara los proximos dias 29 y 3Pldezo de 2008 en las instalaciones de
CosmoCaixa en Alcobendas.

El acceso se puede realizar con coche, el recispole de parking propio.

Los organizadores se reservan el derecho de aptaiedinidamente el evento en el caso de
gue se presenten circunstancias ajenas a su vblunta

Articulo 9. Cambios en las reglas

Cualquier cambio en las reglas del juego, seradkxpor la organizacién y se comunicara
mediante una version actualizada de las preseatasas. Con el fin de mantener un
entorno competitivo estos cambios intentardn afectda menor medida posible al
funcionamiento de los robots en si.

La ultima version de las reglas se puede descdadaitio Web de roboticspot
(http://www.roboticspot.com

Articulo 10. Reclamaciones y Potestad de los jueces

Los jugadores pueden presentar sus objecionebiib&intes de que acabe el juego,

En caso de duda en la aplicacion de las normadtjiea palabra la tiene siempre el arbitro.
Contra la decision del arbitro se puede preseatdamacion por escrito ante la
organizacion que una vez terminada la competiciénagjuando las argumentaciones de las
partes involucradas tomara una decisién al respEsta decision es inapelable.



Articulo 11. Expulsidon de la competicion.

- En casos extremos, los jueces se reservan el deaeztpulsar de la competicion a quienes
se crea son merecedores de dicha atencion.

- La expulsién de un Juez debera cumplirse inmedenganindependientemente de que se
pretenda presentar una reclamacion de intermediacite la organizacion.

- En el caso de incumplir la orden de expulsion dmhapeticidn, el equipo reclamante
perdera el derecho a la intermediacion del commgarozador.



